Departamento de Dibujo.

Curso 2016-2017.

Profesores que imparten la materia.

José Antonio Martin_Gutiérrez. Imparte la asignatura de Educacion Plastica
Visual y Audiovisual en 2°,3° y 4° de ESO.

Antonio Luque Garcia. Imparte la asignatura de Educacién Plastica Visual y
Audiovisual en 1°de ESO.

Ismael Valle Martos. Imparte la asignatura de Educacion Plastica Visual y
Audiovisual en 1°de ESO.

M? Dolores Lugue Mufioz. Dibujo Técnico de 1°y 2° de Bachillerato.

Marco Legislativo.
Normativa que regula los elementos que conforman la programacion didactica de la
materia:

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluaciéon de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y se establece
la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 29 de septiembre de 2008, por la que se regulan las ensefianzas
de Bachillerato para personas adultas.

Instruccidon 6/2016, de 30 de mayo, de la Direccion General de Ordenacion
Educativa, sobre la ordenacion del curriculo de la Educacién Secundaria



Obligatoria y del Bachillerato para personas adultas durante el curso escolar
2016/17.

- Decreto 359/2011, de 7 de diciembre, por el que se regulan las
modalidades semipresencial y a distancia de las ensefianzas de
Formacion Profesional Inicial, de Educacion Permanente de
Personas Adultas, especializadas de idiomas y deportivas, se crea el
Instituto de Ensefanzas a Distancia de Andalucia y se establece su
estructura organica y funcional.

. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas
especificas para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria,
ofertandose en Andalucia en 1°, 2°, y 4° en el bloque de asignaturas especificas
obligatorias y en 3° en el bloque de asignatura de libre configuracion autondmica.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento
tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos
con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y objetos.

Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales
como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute
del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el
saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la
finalidad de comunicarse creativamente.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econdmico de numerosas comarcas y generador de
recursos y bienestar para la poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole
acceder a la comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y

la participacion activa y consciente de su cultura, sociedad y familia.

El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez,
las referencias arquitectonicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado en
construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en general y su relacién con
las construcciones geométricas.



Objetivos:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, la educacion Secundaria obligatoria contribuira al desarrollo de las
capacidades de los alumnos y alumnas.

Objetivos de la educacion Secundaria obligatoria

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, ejercitarse en el didlogo, afianzando la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombre.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo, como medio de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social.

d) Rechazar cualquier manifestacion de violencia contra los seres humanos,
fortaleciendo sus capacidades afectivas en todos los ambitos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en
el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el

sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Objetivos de la educacion Secundaria obligatoria en Andalucia:



Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la educacién Secundaria
obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que
le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra comunidad,
para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espafola y universal.

Contribucion de la materia a la adquisicién de las competencias
Clave.

Competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la
materia implica la implantacion de una conciencia interdisciplinar de resolucion de los
problemas relacionados con la proteccion, el analisis y el estudio del patrimonio
artistico, arquitectdnico y de ingenieria de Andalucia.

En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos
artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El
alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las Producciones
artisticas.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se desarrolla
con los contenidos de la materia al incluir la resolucion de problemas y elaboracion de
proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la innovacién, la autonomia y la independencia,
factores estos que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del
alumnado. También se fomenta la habilidad para trabajar en proyectos tanto individual
COmo en equipo.

Todo proceso de creacion supone convertir una idea en un producto y por ello en
desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados. En resumen, situa al alumnado ante un proceso que le obliga
a tomar decisiones de manera autonoma. Todo este proceso, junto con el espiritu
creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y
autonomia personal.

Dado el caracter practico de la materia se favorece la competencia aprender a

aprender (CAA) al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion practica de las
técnicas aprendidas por parte del alumnado.



Se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y
experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

La competencia en comunicacion linguistica (CCL) de forma transversal. En
esta materia el alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos
y trabajos. El dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacion, en concreto
audiovisual, de caracter universal y, hace uso de destrezas orales y escritas que
acompafian a los recursos graficos y tecnoldgicos

Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no s6lo supone una herramienta
potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la
mejora de la competencia digital.

Competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia Dibujo
Técnico a través de la estandarizacion y normalizacion, implicando éstas una
formulacion y aplicacion de reglas que generen una aproximacion ordenada. La
normalizacion define una funcion de unificacion para permitir el intercambio a nivel
nacional, europeo e internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.
Mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como
la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el analisis
posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la
utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, analisis de obras ajenas y
conservacion del patrimonio cultural.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

(CMCT) se desarrolla a través de la aplicacion del razonamiento matematico siendo
necesario en esta materia desarrollar destrezas en el manejo de cantidades: célculos,
mediciones, tamafios y proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el espacio:
posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones graficas en el
plano y en el espacio y los sistemas de representacion de objetos y volumenes.

Por Ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje Simbdlico
es objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales
de la realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de
los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informéticas en la
representacion grafica y en la presentacion de proyectos, por lo que es necesario dotar
de habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques
interrelacionados:



e Expresion Plastica
e Comunicacién Audiovisual
e Dibujo Técnico.

Estos bloques se corresponden con los tres bloques de esta materia en la etapa de la
Educacion Primaria: Expresion Artistica, Educacién Audiovisual y Dibujo Geométrico.
En el segundo ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del
Disefio, y el bloque Comunicaciéon Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y
Multimedia.

El bloque de contenidos Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje plastico,
en su dimensién artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta
mas practica de la materia. Los bloques de contenidos Comunicacion Audiovisual y
Lenguaje Audiovisual y Multimedia tendran que prestar una especial atencion al
contexto audiovisual andaluz y a los creadores y creadoras contemporaneas, tanto en
fotografia como cine y television, y otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos,
etc.

El bloque Dibujo Técnico permite el acercamiento al disefio y la dimension plastica de

la geometria, pudiendo tomar como referencia la azulejeria de construcciones como La
Alhambra, el legado andalusi y la relacion construccion-geometria. La vinculacion de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejado en
numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su aplicacion
en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas geométricas, redes
modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos permiten establecer un
paralelismo entre andlisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la
imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de
comunicacion y esquemas comunicativos.

PROGRAMACION EDUCACION  PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL.

1° CICLO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. El punto, el plano y la linea como elemento de descripcidn de expresion y
configuracién de la forma.

2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo



3. La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

4. El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento. La textura visual
y tactil.

5. El proceso de creacién. Apuntes, bocetos, esquemas, etc.
6. Técnicas grafico plasticas. Adecuacion a las intenciones expresivas. Técnicas secas,

humedas y mixtas.
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

1. La percepcion visual.

2. El proceso de la percepcion. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.
3. Comunicacion visual.

4. Laimagen.

5. Imagen fija. La fotografia y el comic.
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

1. Punto, linea y plano

2. Horizontales verticales y oblicuas. Paralelas, perpendiculares y transversales
3. Circunferencias

4. Angulos. Bisectriz

5. Segmentos. Mediatriz

6. Lugares geometricos

7. Triangulos

8. Cuadrilateros

9. Poligonos

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES



BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Contenidos.

1 .El punto, el plano y la linea como elemento de descripcion de expresion y
configuracién de la forma

Criterios de Evaluacion.
1. |dentificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuro CAA, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.11dentifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera
oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2.1 Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion
en creaciones grafico-plasticas.

2.2 Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
de forma libre y espontanea.

2.3 Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o
de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a
mano alzada, estructuradas geométricamente o0 mas libres y espontaneas

Contenidos.
2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo
Criterios de Evaluacion.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
basicas. CAA, SIEP. CEC.



Estandares de aprendizaje evaluables

3.1Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

3.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

3.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos graficoplasticos
en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

Contenidos.
3. La luz, el claroscuro. Valores expresivos
Criterios de Evaluacion.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
basicas. CAA, SIEP. CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

3.4. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria, tristeza, etc ) utilizando distintos recursos gréaficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4. 1Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

Contenidos.

4. El color, colores primarios, secundarios. Color luz. Color pigmento. La textura visual
y tactil.

Criterios de Evaluacion.
5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.



7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva. CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva
y sustractiva y los colores complementarios.

6.1 Realiza modificaciones del color y sus propiedades, empleando técnicas propias
del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2 .Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

Contenidos.
5. El proceso de creacidn. Apuntes, bocetos, esquemas , etc
Criterios de Evaluacion.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos graficoplasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones gréafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP,
CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables
8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
por escrito, ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefio
de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalUa, oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno



Contenidos.

6. Técnicas grafico-plasticas. Adecuacion a las intenciones expresivas. Técnicas
secas, himedas y mixtas.

Criterios de Evaluacion.

10. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréafico-plasticas
secas, himedas y mixtas. CAA, SIEP, CEC.

11. Conocer el manejo de La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA,
CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

10.1. Utiliza con propiedad las técnicas gréfico-plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de colore, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades gréafico-plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.



BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos.
1. La percepcion visual
Criterios de Evaluacion.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcidn de
imagenes. CMCT,CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién oOptica, aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

Contenidos.
2. El proceso de la percepcion. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.
Criterios de Evaluacion.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones oOpticas y
aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT,CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt.

Contenidos.

3. Laimagen.

Criterios de Evaluacion.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA,CEC.
Estandares de aprendizaje evaluables

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.



Contenidos.
4. Imagen fija. La fotografia y el comic.
Criterios de Evaluacion.

4. Analiza y realiza fotografias, comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma. CAA,CSC

5. Analiza y realiza comics, aplicando los recursos de manera apropiada. CAA,CSC.
Estandares de aprendizaje evaluables
4.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

4.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista, aplicando diferentes
leyes compositivas.

9.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

Contenidos.
1. Punto, linea y plano
Criterios de Evaluacion.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, las linea y el plano. CCL,
CSC, SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos
no alineados o con dos rectas secantes. CD, CSC, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables



1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
triangulo que se forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando
si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Contenidos.
2. Rectas horizontales verticales, oblicuas, paralelas, perpendiculares y transversales
Criterios de Evaluacion.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, habiendo
repasado previamente estos conceptos. CMCT, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por

puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Contenidos.
3. Circunferencias.
Criterios de Evaluacion.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CCL, CSC.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta. CCL,
CSC.

Estandares de aprendizaje evaluables

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

5.1, Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la
regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Contenidos.



4. Angulos. Bisectriz

Criterios de Evaluacion.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos. CCL, CSC, SIEP.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CAA, CSC,
CEC.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CAA, CSC, CEC.
Estandares de aprendizaje evaluables

6.1. Identifica los &ngulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.
7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Contenidos.
5. Segmentos. Mediatriz.
Criterios de Evaluacion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento, tomando medidas de segmentos con
las regla o utilizando el compas. CAA, CSC, CEC.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon. CD, CSC, SIEP.

11. Estudiar las aplicaciones del Teorema de Thales.. CD, CSC.
Estandares de aprendizaje evaluables

9.1. Suma o recta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabdn.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el Teorema de Thales.



11.2. Escala un poligono aplicando el Teorema de Thales.

Contenidos.

6. Lugares geometricos

Criterios de Evaluacion.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CMCT, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares

Geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos de
sus lados y de sus angulos.

Contenidos.

7. Triangulos.

Criterios de Evaluacion.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién). CMCT.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos paralelos.
CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.
CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CMCT.

Estandares de aprendizaje evaluables
13.1. Clasifica cualquier tridangulo, observando sus lados y sus angulos.

14.1. Construye un tridangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un
ladoi, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.



15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las medianas, bisectrices 0 mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Contenidos.

8. Cuadrilateros

Criterios de Evaluacion.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.
Estandares de aprendizaje evaluables

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

Contenidos.
9. Poligonos
Criterios de Evaluacion.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.
Estandares de aprendizaje evaluables

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.



20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia

21.1 Construye correctamente un pentagono conocido el lado.

Contenidos.
10. Principales sistemas de proyeccion y representacion
Criterios de Evaluacion.

22. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos. CMCT, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables

22.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

Contenidos.

11. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

Criterios de Evaluacion.

23. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas
de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas principales. CMCT, CAA

Estandares de aprendizaje evaluables

23.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Contenidos.



12. Perspectiva Caballera.
Criterios de Evaluacion.

24. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales. CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

24.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion.

Contenidos.
13. Perspectiva Conica.
Criterios de Evaluacion.

25. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva cdnica aplicada a
volumenes elementales. CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables
25.1. Construye en perspectiva conica Central y Oblicua formas planas y volimenes

elementales. Prismas, exaedro,

Contenidos.
14. Perspectiva Isométrica.
Criterios de Evaluacion.

26. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva Isométrica, aplicada a
volimenes elementales. CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

26.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.



Programacion Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccidn, disefio y creacion de
imagenes, objetos o0 hechos a través de codigos visuales, artisticos y técnicos pueda
concretarse en propuestas diversas de descripcion y representacion grafico-plastica,
de expresidn subjetiva, de composicién visual, de transferencia de lenguajes, o de
transformacion de imagenes. Posibilita también su puesta en practica tanto con medios
grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias digitales, que
abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

Contenidos, Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1.

Expresion plastica.

Contenidos.

1.- El lenguaje Plastico. Dimension artistica
Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cddigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacién. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el
proceso creativo.CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso
de realizacién. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA,
CSC, SIEP.



5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a
su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC,
CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3.1. Conoce Yy elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitta en el periodo al que
pertenecen.

Bloque 2. Dibujo técnico
Contenidos

2.- El dibujo técnico como forma de comunicacion.

Sistema diédrico. Perspectiva Caballera. Perspectiva Cénica Perspectiva
Isométrica.



Criterios de evaluacion

1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geomeétricos, utilizando
con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura,
el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacién. CMCT,
CD, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y
los aplica a la creacion de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas cdnicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la creacién de
disefios geométricos sencillos.

Bloque 3. Fundamentos del disefio



Contenidos
3.- Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

4 - Fundamentos del disefo.
Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.
CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables
1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

2.1. |dentifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de
una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas
del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de todo
proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.



3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos respetando
|las realizadas por compafieros.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

Contenidos.

5.-Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.
6.- La industria audiovisual en Andalucia

7.- La fotografia.

8.- La publicidad. Publicidad subliminal.

9.- Lenguaje cinematografico.

Criterios de evaluacion

1. |dentificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de
equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes.CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL, CSC.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas
valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.



2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.
3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
gréfico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

Elementos transversales.

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidas en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de
igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

d) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y
al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en
conocimiento.

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION:



La evaluacion educativa es un valioso instrumento de seguimiento y de valoracion de
los resultados obtenidos, asi como la mejora de los procesos que permiten obtenerlos.
La evaluacion a lo largo del curso sera continua y formativa, realizando un balance de
la misma al final de cada trimestre o coincidiendo con los periodos asignados para
evaluaciones por el equipo directivo del centro docente. Sera fundamentalmente
formativa, dandole mas importancia al proceso que al resultado.

Para ello utilizaremos los siguientes criterios:
e Actitud hacia la materia.

e Trabajo individualizado y en equipo. Colaboracidn con sus compafieros y con el
profesor.

e Comportamiento y normas de convivencia en el aula, en el centro y en las
actividades lectivas complementarias que se desarrollen fuera de este.

e Presentacion y limpieza en los trabajos realizados: La materia de EPVA tiene un
gran porcentaje de aplicacion practica, por lo que los trabajos y laminas
propuestos seran de entrega obligatoria y dentro de los plazos fijados por el
profesor con la flexibilidad necesaria.

e Asistencia y puntualidad a clase (derecho y deberes de los alumnos).

Los elementos de referencia para concretar la evaluacion de los criterios
citados seran:

e Control del conocimiento sobre los contenidos tedricos de la materia (bloques
tematicos propuestos) reflejados en la realizacion de las laminas o trabajos
(individuales o en equipo).

e Aplicacidon de dichos bloques, que en la programacion de cada curso aparecen
reflejados como actividades practicas, proceso de realizacion de cada lamina o
trabajo practico.

e Observacién continuada por parte del profesor de la actividad cotidiana en el
aula.

Se considera imprescindible para aprobar la materia la realizacién de todos los trabajos
practicos programados. Los criterios de evaluacion, ademas de permitir la valoracion



del tipo y grado de aprendizaje adquirido, se convierten en referente fundamental para
valorar la adquisicion de las competencias clave.

EVALUACION INICIAL:

En los primeros dias lectivos del presente curso, se realizara la evaluacion inicial del
alumnado de ESO para detectar el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes
basicos y sobre el dominio de los contenidos y las competencias adquiridas en relacion
con la materia.

Dicha evaluaciéon consistira en una prueba de caracter teorico-practico que cada
alumno realizara individualmente.

La prueba tiene, por un lado, un cuestionario escrito de caracter teérico, con preguntas
breves y, por otro, dos pruebas practicas.

La duracion completa de la prueba de evaluacién inicial necesitara dos horas lectivas.
Los resultados se presentaran en la sesion de evaluacion inicial, a realizar durante la
primera quincena de octubre.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En la medida en que la ejecucion del proceso sea llevado a cabo por el profesor a
través de medios sistematizados ( cuadernos de actividades, fichas de seguimiento,
carpeta de trabajos, observacion diaria en cuanto a participacion en clase, asistencia,
puntualidad en la entrega de ejercicios (dentro de la flexibilidad necesaria), cuidado del
material, aspecto de los trabajos presentados, etc.) y respondiendo a criterios
consensuados entre el docente y los estudiantes sobre los niveles que deberan
alcanzarse para superar cada etapa, cada ejercicio, cada actividad, sera mas
asequible y menos problematica la evaluacion.

En cuanto a la valoracion, es méas oportuno referirse a la suma de apreciaciones con
respecto a: las actividades, técnicas, materiales y herramientas empleados, por un lado
y al avance intelectual del alumno por otro.

Instrumentos de evaluacion.

o Evaluacion inicial : conocer la situacion previa.

e Evaluacion continua y formativa: el proceso de ensefianza-
aprendizaje es un continuo.

e Evaluacion reguladora, orientadora y autocorrectora.



e Evaluacion sumativa: - grado de consecucion de los objetivos tanto
de los alumnos como del propio proceso. Se realiza al final de cada una
de las fases.

e Evaluacion individualizada: — atendiendo a la diversidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La observacion directa del trabajo diario realizado por los alumnos nos proporcionara
una valiosa informacion sobre aspectos actitudinales y otros de caracter conceptual y
procedimental. -

e Elgrado de comprension de los contenidos conceptuales requeridos.

La destreza y habilidades manuales.
‘El manejo de los utiles de dibujo. -
La realizacion de tareas marcadas. -

Realizacion de actividades individuales en su cuaderno, recogidas para su
correccion y calificacion. -

Realizacion de trabajos colaborativos o en grupo y grado de implicacion en los
mismos. -

Grado de participacién en clase, presentacion de trabajos y actividades
complementarias. -

Observacién diaria del comportamiento y la actitud del alumno en el aula. Asi
como la regularidad en la asistencia a clase.

La actitud ante la asignatura asi como hacia los comparieros y el comportamiento
dentro del aula (atencion, participacion, respeto a los materiales, entrega de trabajos
en los plazos indicados asi como realizacidn de los mismos en el aula, traer el material
de la asignatura y cuidarlo convenientemente, etc.) contara un 20% de la nota total de
cada evaluacion. Sera condicion indispensable para aprobar la presentacion del 100%
de las ldminas o trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

MINIMOS EXIGIBLES



e Conocer y diferenciar los distintos lenguajes visuales. Distinguir diferentes tipos
de imagenes y sus caracteristicas particulares.

e Realizar imagenes, manipularlas y expresarse a través de ellas con un minimo
de coherencia y de forma sencilla.

e Emplear los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos,
texturas...) en la construccion de imagenes propias y ajenas de manera original.

e Reconocer los elementos de configuracion basicos de las formas (figura/fondo,
figurativo/abstracto, estructura y direcciones de composicion, conceptos de
igualdad y simetria).

e Reconocer los colores primarios y secundarios. Trabajar con mezclas para la
realizacion de imagenes que contengan una misma gama Yy contrastes
cromaticos.

e Reconocer y utilizar las cualidades del color.

e Utilizar materiales y técnicas para crear luz y sombra en formas y objetos.

e Reconocer y utilizar plasticamente las proporciones de la figura humana

e Ser capaz de realizar un comic.

e Conocer y saber utilizar los instrumentos de dibujo geométrico (compas,
escuadra y cartabon, regla)

e Realizar trazados geometricos elementales ( paralelas y perpendiculares,
circunferencias).

e Reconocer, clasificar y saber construir graficamente las formas poligonales
basicas (triangulos, cuadrilateros y poligonos regulare

PLAN DE REFUERZO PARA LA RECUPERACION DE EVALUACIONES
CALIFICADAS NEGATIVAMENTE:

Para los alumnos con evaluaciones calificadas negativamente en la 1% o 22
evaluacidn, se aplicara un plan de refuerzo con el que se pretende dar la posibilidad
a dichos alumnos de recuperar evaluaciones no aprobadas. A través de trabajos y
con los criterios de calificacidn citados en esta programacién el alumno tendré la



capacidad de recuperar las evaluaciones no superadas en su momento. El profesor
de la materia realizara el seguimiento de los trabajos y actividades de recuperacion.

PLAN PARA LOS ALUMNOS QUE NO SUPERAN LA MATERIA EN LA
EVALUACION FINAL DE JUNIO:

Todos aquellos alumnos que no hayan superado positivamente esta materia en la
evaluacion final (Junio) deberan realizar una serie de ejercicios durante el periodo
de vacaciones estivales dispuestos por el Departamento de Dibujo. Estos seran
entregados, debidamente acabados, en el dia de septiembre fijlado por el
Departamento de acuerdo con Jefatura de Estudios.. Se evaluara segun los
criterios de evaluacion establecidos anteriormente.

Metodologia Didactica.

Estrategias metodoldgicas

Utilizacién de las tic. La programacion de la asignatura, estard enfocada a
potenciar el uso de las TIC en los siguientes apartados:

Exposicion de los contenidos minimos y de las imagenes relativas a cada tema
utilizando los recursos del cafion de imagen y la pizarra digital.

Facilitar al alumnado paginas web y enlaces para trabajar y, en su caso, poder
ampliar diferentes aspectos de los temas estudiados.

Atendiendo a la legislacion vigente y a los planteamientos pedagdgicos de la
Ensefianza Secundaria, la metodologia sera fundamentalmente activa en todos
los temas de la programacidn y se basara en dos pilares:

Contenidos tedricos:

Contenidos minimos que se extraeran tras la lectura de los temas y que se
entregaran al alumno fotocopiados para facilitar el estudio y la comprension del
tema.

Actividades de desarrollo de los contenidos:

Actividades de aplicacidn de los contenidos que pretenden aplicar y afianzar los
contenidos estudiados en el tema.



Actividades de adaptacion que iran, dentro de lo posible, adaptadas a las
necesidades del alumnado con dificultades de aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura debe llevar consigo una
metodologia activa basada en los conocimientos previos y en la capacidad del
alumno para avanzar mediante el descubrimiento personal. Esto implica que la
mayor parte de los trabajos deben hacerse en clase para que el profesor pueda
tener en cuenta las caracteristicas personales y las dificultades de cada alumno.
Implica asimismo plantear la asignatura para que, siempre que sea posible, los
contenidos mas dificiles se trabajen en clase a partir de actividades en las que la
dificultad vaya aumentando gradualmente, lo que permite que el alumno que
trabaje habitualmente en clase supere sin dificultad la asignatura.

Las actividades correspondientes a contenidos mas sencillos deben tener
fundamentalmente una finalidad motivadora, relacionando los contenidos con el
entorno cotidiano del alumno para que el alumno no pierda interés por la
asignatura

En cada tema, siempre que sea posible, se estableceran actividades basicas de
aplicacion de los contenidos y actividades de refuerzo que nos permitiran
equilibrar la marcha de los diferentes cursos siempre que sea necesario.

En la exposicion de cada tema el procedimiento seguido sera semejante:
Exposicion de los contenidos mediante la lectura de los temas en el libro y en
las fotocopias entregadas por el profesor que contienen los contenidos minimos
Y, 0, los de adaptacion en su caso.

Analisis en la pizarra digital de las imagenes relacionadas con los contenidos del
tema. Dichas imagenes estan seleccionadas por el profesor para ayudar a los
alumnos a comprender mejor los contenidos, y a ser conscientes de los
conocimientos previos que cada alumno tiene sobre el tema.

Previo andlisis de ejercicios semejantes, se plantearan trabajos para elaborar en
clase.

Se propondran ejercicios de dificultades diversas para adaptarse a las
caracteristicas del alumnado.

Conocimiento de los contenidos teoricos correspondientes al curriculo oficial de
materia:

— Presentaciones tedricas de cada bloque tematico

— Utilizacién de la pizarra digital del aula de dibujo.



— Los alumnos cuentan con los contenidos practicos o laminas en el
Cuaderno de Actividades.

— Contenidos tedricos: sesion previa al comienzo de cada blogue.

— Actividades (aprendizaje orientado a la accion):

e Realizacion practica de las laminas del libro seleccionadas por el profesor
correspondiente a cada uno de los bloques tematicos.

— Realizacion individual o cooperativa de Proyectos (trabajo por
Proyectos). Se realizan varios proyectos a lo largo del curso

— Utilizacién de las TIC (trabajo en el aula de informatica y acceso a
recursos virtuales para conocimiento y utilizacion de programas de
dibujo (dibujo de comics)

e Seguimiento y evaluacion:

— Evaluacion de las laminas y trabajos realizados por el alumnado. Se
valora el proceso de realizacion y el resultado final.

— No se realizaran examenes.

— Se tienen en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de
aprendizaje evaluables.

— Trabajos de recuperacion de evaluaciones no aprobadas.

ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EXPRESION PLASTICA Y VISUAL:

La metodologia de la materia se ha organizado de manera que el proceso de
ensefianza y aprendizaje se adapte a las caracteristicas particulares de los alumnos a
través de:

— El planteamiento de actividades en las cuales partiendo de las pautas marcadas por
el profesor cada alumno deba buscar soluciones personales permitiendo que el
resultado obtenido responda a los gustos y posibilidades de los alumnos.

— El planteamiento de actividades variadas que motiven el interés de los alumnos vy al
mismo tiempo despierten su curiosidad por conocer diferentes aspectos en el &mbito
de la visualidad o de la actividad plastica.

— El planteamiento de actividades destinadas a unos determinados grupos de alumnos
en funcién de sus caracteristicas.



— El disefio de actividades de dificultad o complejidad creciente que puedan atender a
las capacidades de alumnos con diferentes niveles y aptitudes, de manera que sea el
propio alumno en su practica el que establezca su progresion.

— En cuanto a la evaluacién se tendra en cuenta que: 48 Cada trabajo de cada alumno
se ha de valorar como unico y original, estimulandole a superar las dificultades y a
seguir avanzando en su proceso de aprendizaje. Para ello conviene facilitarle la
reflexién sobre lo realizado, sobre lo aprendido y el andlisis de las dificultades con las
que se ha encontrado.

ADAPTACIONES CURRICULARES NO SIGNIFICATIVAS

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada
para proseguir sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con
el equipo educativo, la orientadora y el tutor, a partir del momento en el que estén
identificadas y analizadas las necesidades especificas de alumnos en concreto, se
realizaria una adaptacion curricular no significativa.

Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente con
un plan de trabajo individualizado, coordinado con el tutor y con el Departamento de
Orientacion y también, si fuera necesario, se contara con la colaboracion de las
familias. Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave que
el alumno o la alumna deben alcanzar en este area, y se incluirian actividades
individuales y cooperativas asi como los materiales necesarios para el trabajo.

Para evaluar a estos posibles alumnos se tendran en cuenta principalmente los
siguientes aspectos:

e 1°La actitud e interés ante la asignatura -

o 2°El esfuerzo y trabajo realizado

e 3°La colaboracién en el desarrollo de la clase con una actitud positiva -
e 4°laentrega de trabajos en el tiempo establecido

e 5°La entrega de todos los trabajos programados. -

e 0° La asistencia a clase de una manera regular, aportando los materiales
indicados

e 7°El respeto hacia los materiales del aula y el trabajo de los demas compafieros



e 8°Se exigira el cumplimiento de los contenidos minimos de la programacién.

— Se dedicara un tiempo a la lectura utilizando textos relacionados con los contenidos especificos de
la materia. Para favorecer la oralidad, el texto sera leido en voz alta por un alumno diferente en cada
ocas

TEMPORALIZACION

12 Evaluacion

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
Contenidos:

1. El punto, el plano y la linea como elemento de descripcion de expresion y
configuracién de la forma.

2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
3. La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

4. El color, colores primarios, secundarios. Color luz. Color pigmento. La textura visual
y tactil.

5. El proceso de creacidn. Apuntes, bocetos, esquemas, etc.

6. Técnicas grafico-plasticas. Adecuacion a las intenciones expresivas. Técnicas
secas, humedas y mixtas.

22 Evaluacion.

BLOQUE 2 :COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos:

1. La percepcion visual.

2. El proceso de la percepcion. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.
3. La imagen.

4. Imagen fija. La fotografia y el comic.

32 Evaluacion

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO



Contenidos:

1. Punto, linea y plano.

2. Horizontales verticales y oblicuas. Paralelas, perpendiculares y transversales.
3. Circunferencias.

4. Angulos. Bisectriz.

5. Segmentos. Mediatriz.

6. Lugares geomeétricos.

7. Triangulos.

8. Cuadrilateros.

9. Poligono

RECURSOS DIDACTICOS:

Presentaciones tedricas del profesor y presentaciones orales trabajos de los alumnos:
— Pizarra digital

— Pizarra tradicional

— Presentaciones, videos, power point

— Tutoriales de programas de Expresion plastica y visual

— Apuntes y recursos de la editorial

— Libros de arte y disefio (aula de dibujo)

Aulas:
— Aula de dibujo
— Aula de informatica

Actividades para potenciar la lectura comprensiva.

Estrategias de comprension oral: activacion de conocimientos previos, mantenimiento
de la atencién, seleccion de la informacion; memorizacidn y retencion de la
informacion. CCL, CAA

Propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacion, coherencia y
cohesion. CCL, CAA



Respeto en el uso del lenguaje. Situaciones de interaccion comunicativa
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.) CCL,CAA

Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la lectura. CCL,CAA

Estrategias de expresion escrita: planificacion, escritura, revision y reescritura.
Formatos de presentacion. CCL,CAA

Aplicacion de las normas ortograficas y gramaticales. CCL,CAA

Propiedades textuales en situacion comunicativa: adecuacion, coherencia y cohesion.
CCL,CAA

Consolidacion de la terminologia conceptual especifica del area. CCL,CAA

Criterios de Evaluacion.

Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla
correctamente en actividades orales y escritas del ambito personal, académico, social
o profesional, y leer comprensivamente textos de formatos diversos.

Captar el sentido global y analizar de forma critica textos orales, extrayendo
conclusiones, y participar en debates y exposiciones exponiendo de forma organizada
su discurso intercambiando informaciones con otros alumnos; explicar el proceso
artisticos, evaluando el resultado, haciendo propuestas razonadas para mejorarlo y
utilizando un lenguaje no discriminatorio.

Buscar y seleccionar informacién, documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y
videos a partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales
como paginas web especializadas.

Dibujo Técnico en Bachillerato

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de
primero y segundo cursos, para la modalidad de Ciencias de Bachillerato. El Dibujo
Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de
disefio y fabricacién de productos con el que el alumnado ird adquiriendo recursos
comunicativos que le permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones graficas a
problemas.



La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacion
y la capacidad de abstraccion facilita la comprension de los objetos tridimensionales
mediante imagenes planas.

Objetivos
La ensefianza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso
gréfico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el
plano y el espacio.

3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la
principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las
vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas
en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y
en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucidn
del proyecto o actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos Y la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con
su utilizacidn y valorando sus posibilidades en la realizacidn de planos técnicos.

Estrategias metodoldgicas La metodologia a seguir en Dibujo
Técnico



e Sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente practico de la
materia.

e Es necesario que el método se ajuste a las caracteristicas del alumnado, a los
recursos Y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

e Es aconsejable incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a
las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y
comparta qué se va a aprender y por qué.

e Se comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando
en complejidad. Asi, las capacidades se van desarrollando paulatinamente a lo
largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las
capacidades del alumnado, y su aprendizaje deberia realizarse de forma
significativa para el alumnado.

e Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan tareas problemas que
el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

e Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino
que el alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender
las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada.

e La materia Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando
el nivel de dificultad de los contenidos y la complejidad de las formas planas y
las representaciones tridimensionales.

e Enladidactica de esta materia cobran especial importancia los aprendizajes por
proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar enfocados a
realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria.

e Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos
con soltura, rapidez y precision, mejorando las resoluciones a mano alzada que
permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.

Contenidos. adultos

La materia se organiza en dos cursos.



e En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la comunicacion y
la representacion grafica de la realidad, analizandose secuencialmente los
bloques de geometria plana, geometria descriptiva, sistemas de representacion
y normalizacion.

Se trata de que el alumnado adquiera una vision global de los fundamentos del
dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus contenidos
y aplicaciones.

e En el sequndo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado
«Documentacion grafica de proyectos», donde habra que demostrar las
destrezas adquiridas durante la etapa y comprender su conexion con el mundo
laboral y real. Los elementos del curriculo basico de la materia se han
agrupado en cuatro bloques interrelacionados:

Bloques de contenidos.

« Geometria y Dibujo Técnico. El primer bloque de Geometria y Dibujo
Técnico, que esta presente en los dos cursos, trata de resolver problemas
geométricos y de configuracion de formas poligonales, reconociendo su
utilizacién en el arte y su relacion con la naturaleza y los métodos cientificos.

o Sistemas de representacion. El segundo bloque se ocupa de los
sistemas de representacion, analizando los fundamentos caracteristicos de las
axonometrias, la perspectiva conica, el sistema diédrico y el de planos
acotados, asi como sus aplicaciones. Durante el desarrollo de la fase de
comunicacion de ideas se potenciara el uso del dibujo «a mano alzada».

o Normalizacion. El tercer bloque es Normalizacion, un convencionalismo
creado para la comunicacion universal que consigue simplificar los
procedimientos y unificar las normas internacionales de representacion

o Documentacion grafica de proyectos. El cuarto bloque, Documentacion
gréfica de proyectos, supone la utilizacion de todo lo aprendido durante la etapa
aplicandolo a la presentacion de proyectos sencillos, de manera individual o
grupal, mediante bocetos, croquis y planos de disefio grafico, de producto o
arquitectonico.

Contenidos criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

Dibujo Técnico I. Primero de Bachillerato.



Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico

e Trazados geométricos. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza. Identificacion de estructuras
geométricas en el Arte. Valoracion de la geometria como instrumento para el
disefio grafico, industrial y arquitectdnico.

e Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo Operaciones con
segmentos. Mediatriz. Paralelismo y perpendicularidad.

e Angulos: clasificacion, caracteristicasy operaciones. Determinacion de lugares
geomeétricos. Aplicaciones.

e Triangulos: resolucion grafica de triangulos determinacion, propiedades y
aplicaciones de sus rectas y puntos notables.

o Cuadrilateros: clasificacion, caracteristicas y construcciones. Poligonos
regulares: construccion conociendo el lado y a partir del radio de la
circunferencia circunscrita. Método general. Poligonos estrellados. Elaboracion
de formas basadas en redes modulares pudiendo utilizar como ejemplo el
disefio de los azulejos de la herencia de la cultura arabigoandaluza.

e Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacion e itinerario.
Representacion de formas planas.

e Trazado de formas proporcionales: Proporcionalidad y semejanza. Construccion
y utilizacion de escalas gréaficas.

e Transformaciones geométricas elementales: giro, traslacion, simetria,
homologia, homotecia y afinidad. Identificacion de invariantes. Aplicaciones.
Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
.Construccidn de curvas técnicas, ovalos, ovoides y espirales. Aplicaciones de
la geometria al disefio arquitectonico e industrial

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracién de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre
tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un
esquema «paso a paso» y/o figura de analisis elaborada previamente. CAA, CMCT,
SIEP, CEC.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. Saber realizar dibujos con materiales
tradicionales y con programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

Estandares de aprendizaje evaluables.



1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con
la ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con
sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de
sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario
o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio
de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién de la
apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2.1. |dentifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
gréficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de dvalos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.



2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
gréficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion. Fundamentos de los sistemas de
representacion.

e Sistemas de representacion en el Arte. Evolucion histérica de los sistemas de
representacion. Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de
aplicacion.

e Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencion de las proyecciones
diédricas. Disposicidn normalizada. Reversibilidad del sistema. Numero de
proyecciones suficientes. Representacion e identificacion de puntos, rectas y
planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia
e interseccion.

e Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos Secciones planas.
Determinacién de su verdadera magnitud. Sistema de planos acotados.
Aplicaciones.

o Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y
utilizacion de los coeficientes de reduccion. Sistema axonométrico ortogonal,
perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

o Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares. Aplicacion
del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares. .

e Sistema conico: elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.
Determinacion del punto de vista y orientacidn de las caras principales.
Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos. Representacion simplificada de
la circunferencia. Representacion de sélidos en los diferentes sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con
sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA, CMCT,
CD.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su



caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
inequivoca. CAA, CMCT, SIEP.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas
por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al
propdsito de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion determinados. CAA, CMCT, SIEP.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final. CAA,
CMCT, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o,
en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en
el sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas

y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano
para disponer sus proyecciones diédricas en posicidn favorable para resolver
problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.



2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para
la determinacion de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cdnicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de
trazas y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Bloque 3. Normalizacion. Elementos de normalizacion.

e El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas. Formatos.
Doblado de planos.

e \Vistas. Lineas normalizadas. Escalas. Acotacion. Cortes y secciones.
Aplicaciones de la normalizacidn: Dibujo industrial. Dibujo arquitectonico.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacién universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final. CCL, CSC.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP, CSC.

Estandares de aprendizaje evaluables.



1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccién y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el

valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su
correcta definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las
normas basicas correspondientes.

Dibujo Técnico Il. 2. ° Bachillerato adultos
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico. Resolucion de problemas geométricos.

e Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones. Construccion de figuras
planas equivalentes.

e Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

e Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacion a la
resolucidn de tangencias. Inversion.

e Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.
.Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la parébola y la hipérbola.

e Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
.Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones.



e Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacién de sus elementos.
Trazado de figuras afines. Construccién de la elipse afin a una circunferencia.
Aplicaciones. Homologia. Determinacion de sus elementos.

e Trazado de figuras homoélogas. Aplicaciones.

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del
arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias
y rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacidn entre sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacion. CCL, CAA, CMCT.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir
del analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos
basicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién de problemas
geomeétricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resoluciéon de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas
mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos.



2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccidn y tangencias entre lineas rectas
y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas cdnicas determinando previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homologicas identificando
sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

Fundamentos de los sistemas de representacion:

Los sistemas de representacion en el Arte.

Evolucidn historica de los sistemas de representacion.

Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccién.

Clases de proyeccién.

Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

Sistema diédrico:

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de

pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

e Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
.Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

e Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

e Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso

al abatimiento.



e Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacién de poliedros
regulares. Posiciones singulares.

e Determinacion de sus secciones principales. Representacion de prismas y
piramides.

e .Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos.

e Intersecciones. Representacién de cilindros, conos y esferas. Secciones
planas.

e Sistemas axonométricos ortogonales: Posicién del triedro fundamental.
Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de
coeficientes de reduccion.

e Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de |la
circunferencia.

e Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos.

e Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la
«vision espacial», analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando las relaciones meétricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies
que los conforman. CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales. CAA,
CMCT.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final



Estandares de aprendizaje evaluables

1.1 Partir del analisis de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o
espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales del
sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos
de obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada
sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma
de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante
del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando
sus principales aplicaciones mediante la resolucién de problemas sencillos de
pertenencia e interseccidn y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de
nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias



situadas en caras paralelas a los planos coordenados como 6valos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de cuerpos
0 espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de
utiles de dibujo, simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante el
trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda de
plantillas de curvas.

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.

o Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

e El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histdrica y situacion actual (se
pueden tomar como ejemplo obras arquitectonicas e industriales como los
pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de trenes,
viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).

e El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las
fases de un proyecto. Programacién de tareas. Elaboracién de las primeras
ideas.

e Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos
acotados. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

e Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion,
de detalle, de fabricacion o de construccion.

e Presentacién de proyectos. Elaboracion de la documentacion grafica de un
proyecto grafico, industrial o arquitectdnico sencillo.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,



planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando
el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
SIEP, CSC, CMCT, CD.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. ldentifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacién, de acuerdo a la normativa de aplicacién.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su
utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectdnicos utilizando programas de creacion
de modelos en 3D, insertando solidos elementales, manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el punto de vista idoneo al
proposito buscado.



2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
e Segun acuerdo del presente curso, las actividades extraescolares quedaran
reducidas a las actividades de caracter interdisciplinar en colaboracion
fundamentalmente con los departamentos del area artistica. Dichas actividades
se realizaran dentro del recinto escolar y en todos los casos dentro del horario
escolar.

Plan de Recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores (2°, 3°4° ESO y
2° Bach).



